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INTRODUCCION

La decisiva influencia que en la conformacion de la sociedad actual
tienen los medios de comunicacion, la omnipresencia de los mensajes en
soporte audio-visual, y la enorme potenciacion que a ambos campos esta
imprimiendo de manera imparable la aplicacion de los avances en las
tecnologias digitales, hacen que la escuela deba prestar atencion a este ambito
del desarrollo humano. El grado de complejidad y de elaboracion de los
codigos que hoy en dia, tras una apretada historia de evolucion, se utilizan en
el cine, en la television, en la radio y en las diversas manifestaciones de la
comunicaciéon audio-visual, asi como la creciente sofisticacion de sus soportes
tecnologicos, aconsejan que los ciudadanos reciban una formacion apropiada
para conocer la naturaleza de esos mensajes, su estructuracion, los diversos
lenguajes que se emplean y para iniciarse en el manejo de las tecnologias que
intervienen en su edicion y presentacion publica, a fin de que puedan
interactuar con su medio de manera informada, responsable y critica. De ahi
la razon de esta asignatura.

Hay, pues, segin lo dicho, dos componentes que se combinan y
entrelazan en la propia evolucion natural de estos fenémenos: el audio-visual
y el tecnolégico. Por consiguiente, ambos deben de estar presentes, y de
manera igualmente entrelazada, en la configuracion del programa de esta
asignatura.

No hace falta insistir en la incidencia que los mensajes audio-visuales
tienen en la percepcion que todos nos vamos formando de la realidad que nos
rodea, influyendo notablemente en nuestros comportamientos y costumbres,
alimentando nuestra conciencia a través de los nuevos mitos culturales que se
originan y orientando nuestro deseo a través de la publicidad. Desde esta
asignatura se intentara analizar los recursos que para ello se utilizan y
reconstruir los principales tipos de mensajes que pueblan los medios.

Por otra parte, los grandes avances producidos desde mediados del siglo
XX en el campo de la microelectronica, unidos al fuerte desarrollo de eficaces
lenguajes de programacion digital, han hecho de los ordenadores una realidad
omnipresente e imprescindible para comprender y gestionar el complejo



entramado que caracteriza los procesos de produccion, investigacion,
comunicaciéon y administracion de la vida en las sociedades desarrolladas. Es
mas, la pujante industria de la microelectronica, junto con la gran expansion
de las redes telematicas de comunicacion (telefonia, satélites, fibra optica,
Internet), han llevado recientemente esta presencia hasta un numero
mayoritario de hogares y, por supuesto, también a las instituciones
educativas.

En la actualidad, las nuevas tecnologias estan centradas en buena
medida, ademas de sobre los proyectos en diversos campos punteros de la
ciencia y de la actividad laboral (investigacion espacial, procesos industriales,
medicina, etc.), sobre la generaciéon y el tratamiento de la informacion. Es un
hecho que cada vez mas la informacion determina los resultados de la gestion
de cualquier actividad humana, y esa informacion aparece sumamente
condicionada por la capacidad tecnolégica instalada en las organizaciones que
la procesan. De este modo, las nuevas tecnologias afectan a todos los procesos
sociales de nuestro tiempo y, sin un cierto conocimiento de las mismas,
dichos procesos resultan poco comprensibles o incluso opacos.

Desde esta perspectiva, la finalidad de esta asignatura se declara
fundamentalmente a la vez formativa e instrumental. Se intenta ayudar a
formar ciudadanos reflexivos e instruidos en la interaccion con su entorno
comunicativo, al tiempo que se les dota de instrumentos de analisis y de
expresion sofisticados. Ambos tipos de capacidades seran asi mismo muy
valiosos para el desarrollo intelectual y para la adquisicion de numerosas
destrezas en otros campos del saber. Ademas, estos conocimientos y destrezas
podran servir igualmente de base util para posteriores estudios en esta misma
direccion, o para una capacitacion laboral futura, pues los saberes ligados a la
comunicacion audio-visual y multimedia en soporte digital son ya una parte
de la cultura actual e indispensables para desenvolverse en entornos de
trabajo propios de la industria, la investigacion, la administracion o la
empresa en general.

A ello hemos de anadir un componente actitudinal que de manera
natural viene asociado al analisis de los contenidos de los mensajes trabajados
en los distintos soportes (revistas, videos, peliculas, anuncios publicitarios,
paginas de Internet, etc.). Dicho analisis brindara la ocasion de desarrollar
posicionamientos criticos ante aquello que sea injusto e inapropiado y de
fomentar valores positivos y de respeto en la comprension de la realidad.

En este contexto, esta asignatura ofrecera al alumnado la posibilidad de
retomar y establecer un contacto directo pero mas ilustrado con su realidad
inmediata y, al mismo tiempo, de desarrollar estilos participativos de
comunicacion y de trabajo en la creacion de sus propios materiales y recursos
de expresion. De este modo, el trabajo sobre la comunicacion audio-visual y
multimedia se constituira, con la participacion de los profesores asignados, en
catalizador de experiencias en el estudio del entorno y de la propia realidad.

METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

Esta materia combina necesariamente conocimientos teoricos
(conceptuales) con realizaciones practicas (procedimientos) a lo largo del
desarrollo de todos los contenidos recogidos en el programa. Por consiguiente,



al impartir esta asignatura se alternaran las exposiciones tedricas -
acompanadas siempre, como es logico, de ejemplos en soporte audio-visual-, el
visionado comentado de materiales audio-visuales de distintos géneros
(anuncios publicitarios, cuadros, peliculas, videos, carteles, fotos, comics,
diapositivas, paginas web, etc.) y la direccion de los trabajos practicos del
alumnado.

Para ello contamos con los medios y recursos esenciales suficientes.
Estos estan ubicados en parte en el aula especializada de Plastica (televisor,
video, reproductor de DVD, altavoces, impresora, ordenador equipado con
tarjeta digitalizadora, camaras de video analdgico y digital, camara de fotos
digital, escaner, peliculas, bibliografia, etc.) y en parte en el nuevo aula
multimedia de la dotacion modelo (16 ordenadores en red, ordenador portatil,
impresora laser a color, canén de proyeccion y escaner). También se procurara
dotarse de los programas oportunos para el trabajo en diseno y sonido
digitales, edicion de paginas web, edicion de video, etc.



Los modos de trabajo que contemplamos combinan las tareas
individuales (estudio y trabajos especificos) con los proyectos en grupo. La
proporcion entre ambos variara en razon del nimero de alumnos asignados en
cada ano. No obstante, la propia naturaleza de los temas que se tratan en esta
asignatura conduce a potenciar la formacion de grupos de trabajo y a la
distribucion de roles y funciones con un compromiso compartido en la
elaboracion de diversos productos practicos (publicidad, cortos videograficos,
etc.). Se fomentara, pues, el trabajo cooperativo y la accién de compartir
conocimientos, siempre que ello ayude al progreso individual y colectivo. En
todo caso, cada alumno y alumna debera adquirir un conocimiento personal
suficiente en el manejo de instrumentos (camara fotografica y de video, por
ejemplo) y de programas informaticos considerados esenciales (aplicaciones de
tratamiento grafico, editor de paginas web, editor de diapositivas, etc.).

Por otra parte, aunque el mundo de la comunicacion audio-visual ofrece
infinidad de materiales y muestras que analizar, la propia naturaleza de la
materia sugiere la conveniencia de fomentar también en la actuacion del
alumnado el desarrollo de iniciativas y propuestas creativas propias,
estimulando el desarrollo de la imaginacion y la busqueda de soluciones
originales.

Aunque el desarrollo de la programacion habra que ser tratado con
cierto grado de flexibilidad, cada tarea tendra asignado en principio un tiempo
de ejecucion que debera ser respetado. Ello no obsta para que, siguiendo los
requisitos derivados de los temas tratados en cada momento, se contemple la
necesidad de que distintos grupos y personas deban realizar actividades
distintas en determinados momentos. En este mismo contexto, y dentro de lo
razonable y de lo posible para la adecuada gestion de las clases, se respetara
el paso de cada alumno/a en su recorrido de aprendizaje, asignandosele en
cada momento las tareas mas apropiadas.

Como actividades extraescolares afines a esta materia se procurara
organizar visitas a estudios televisivos, emisoras de radio y redacciones de
prensa grafica, la asistencia a proyecciones en festivales de cine, la
participacion en la elaboracion de prensa digital, visitas a exposiciones de
pintura, fotografia, comics, museos, etc. Asi mismo, se fomentara la difusion
de los trabajos creativos a través de exposiciones y la colocacion de muestras
en la pagina web del centro.

El libro de texto de referencia general para las cuestiones teoricas es
COMUNICACION AUDIOVISUAL, de varios autores coordinados por Isidoro
Arroyo y publicado por la editorial Laberinto (2004), y para orientar las
practicas con diversos programas ofimaticos y de tratamiento multimedia el
titulado INFORMATICA XP, de varios autores y editado por la editorial Casals
(2004), de los cuales existen varios ejemplares en la Biblioteca del centro. A
esta referencia se podran ir anadiendo otras. Se contara igualmente con los
apuntes que vayan proporcionando los profesores, asi como con manuales
resumidos de otros programas informaticos utilizados.



OBJETIVOS

10.

11.

12.

Conocer los principios generales y los fundamentos cientificos en los
que se basa la comunicacién audiovisual, principios tecnologicos
basicos que subyacen a la gran eclosion de las tecnologias de la
informacion

Interesarse por el desarrollo cientifico y técnico de las tecnologias
audiovisuales y multimedia, su evolucion y sus aplicaciones

Entender los principios en que se basan los lenguajes multimedia
mediante el analisis de distintos tipos de mensajes y documentos audio-
visuales (videos, comics, carteles, peliculas, publicidad) desde los
diferentes modelos y procedimientos de analisis. Analizar los mensajes
publicitarios y valorar su influencia sobre los habitos de consumo
Utilizar algunas de las herramientas técnicas (camara fotografica y de
video) e informaticas (editores graficos, de sonido, de video, de
diapositivas y de paginas web) mas comunes para generar, capturar,
seleccionar, archivar, recuperar, analizar, transformar, editar,
transmitir y presentar informacion audio-visual en documentos
multimedia.

Adquirir y desarrollar competencias comunicativas que permitan al
alumnado interactuar en su entorno social, interpretando y
produciendo mensajes audio-visuales y multimedia con diversas
intenciones de comunicacion.

Desarrollar capacidades de investigacion y pesquisa, utilizando las
fuentes y los métodos de busqueda apropiados y elaborando estrategias
para el analisis y la resolucién de tareas concretas, asumiendo para ello
responsabilidades personales y desplegando actitudes de cooperacion.
Entender los principios del lenguaje de las imagenes fijas y en
movimiento, y analizar el entorno iconico desde los diferentes modelos y
procedimientos de analisis de la imagen.

Producir e interpretar mensajes audiovisuales y multimedia con
diversas intenciones comunicativas.

Potenciar la creatividad y la capacidad de expresion propia mediante la
elaboracion de mensajes y de documentos en diferentes formatos y
soportes de forma autonoma.

Valorar con criterios criticos y racionales el papel que la revolucion
tecnologica aplicada al campo de la comunicacion (mass media,
Internet, publicidad) esta desempenando en la sociedad actual, con sus
repercusiones economicas, politicas, administrativas y sociales en
general. Conocer igualmente las perspectivas de futuro que aquélla
ofrece en areas de interés personal, académico o profesional para el
alumnado. Mantener una actitud critica y reflexiva hacia los mensajes
sonoros y audiovisuales, y analizar sus repercusiones sociales e
individuales.

Valorar y respetar los principales hitos del patrimonio audio-visual a
nivel global, nacional y local, apreciandolo como fuente de disfrute,
conocimiento y recurso para el desarrollo individual y colectivo.
Interesarse por el conocimiento del panorama de produccion de
mensajes audiovisuales y multimedia de autoras y autores asturianos y
espanoles, asi como por lo que acontece en nuestra comunidad
relacionado con la comunicacién audiovisual en cualquiera de sus
formas de expresion

Fomentar el trabajo en equipo como elemento de integracion entre los
alumnos y alumnas, adoptando actitudes de flexibilidad, cooperacion,



participacion, interés y respeto hacia el trabajo de los demas que
permitan finalizar con éxito las tareas comunes.

13. Valorar y conservar el material que se utilizara en el aula, haciendo un
uso adecuado del mismo.

BLOQUES TEMATICOS
1¢ EVALUACION-

BLOQUE 1: LA COMUNICACION AUDIOVIDUAL EN LA SOCIEDAD ACTUAL.
Conceptos:

-Las representaciones sociales o la vision cultural de la realidad. Personajes
seneros e iconos prototipicos en la configuracion de las principales
percepciones culturales actuales Evolucion histérica de la comunicacion: de la
prehistoria a la sociedad de la informacién y la comunicaciéon en la “aldea
global”.

-El papel de los medios de comunicacion en la construccion social de la
realidad.

-La sociedad de la informacion. Tecnologias de la informacion y de la
comunicacion. -La comunicacion de masas en la sociedad global.
Procedimientos :

-Identificacion y analisis de los elementos esenciales de los actos de
comunicacion

-Reconocimiento de los componentes y los elementos de la comunicacion
mediada, y mas concretamente de la comunicacion audiovisual.

-Comprension de la evolucion historica de la comunicacion y sus
repercusiones en las diferentes etapas historicas.

-Analisis del entorno comunicativo de la sociedad actual. Reflexion sobre los
medios de comunicacion de masas y los nuevos medios y entornos de
transmisiéon de la informacion.

Actitudes:

-Valoracion de las posibilidades y la importancia de la comunicaciéon en la
sociedad actual.

-Reflexion sobre las repercusiones en el individuo y en la sociedad de los
diferentes actos de comunicacion.

-Comprension de los diferentes roles que se desempenian en los actos de
comunicacion y las funciones de cada uno de ellos

Generacion de documentos multimedia

Presentaciones con MS PowerPoint XP

Trabajos individuales y equipo de investigacion, analisis y posterior
exposicion.

Ejercicios interactivos en el portal Media de Cnice.




- BLOQUE 2: USOS SOCIALES DE LA INFORMACION Y DE LOS
MEDIOS DE COMUNICACION. LA PUBLICIDAD

Los mass-media

- Los fines de la comunicacion.

- El poder de los medios de comunicacion. Los principales canales de
transmision de la informacion (prensa grafica, radio, TV). Los grupos de
poder.

- La publicidad politica y comercial. Los lenguajes de la publicidad.
Publicidad y manipulacion social.

- La globalizacion cultural.

- El consumo actual de los medios audio-visuales.

La publicidad con imagenes:

- Conceptos, elementos basicos y funciones de la publicidad.

- Modelos publicitarios.

- El lenguaje de la publicidad.

- Lectura de la publicidad.

- La publicidad subliminal.

Visionado y anélisis de anuncios publicitarios de television, y reflexién sobre
' sus elementos expresivos, sus intenciones y sus posibles efectos sociales.
 Elaboracién de una imagen multimedia con intenciones publicitarias

. Comparativa de la publicidad en diferentes medios y soportes.

BLOQUE 3: LA IMAGEN FIJA.

Propiedades de la imagen fisica y de su percepcion:
- La percepcion visual y sus leyes.
- La construccion mental de las imagenes.
- Psicologia de la vision.
- La percepcion del movimiento y del color.
- Analisis de la imagen fija: proyecciones, perspectivas y escalas.

La fotografia

- La camara fotografica analégica y digital.

- Captacion de la luz y del color.

- Elementos basicos de la composicion. El enfoque.
- Lectura de la imagen fotografica.

- El fotomontaje.

La imagen fija digital y su tratamiento

- Imagen analbgica e imagen digital.

- Digitalizacion de imagenes: escaneres y camaras digitales

- Caracteristicas de la imagen digital.

- Formatos de los ficheros de imagen.

- Tratamiento de imagenes digitales: Utilidades de diseno y de
tratamiento fotografico y textual: Practicas de manipulacion de texto e
imagenes y de diseilo comercial y para la web.




Carteles, comics y fotonovela
- El cartel. Origen y evolucion. Composicion. Los graffiti.
- El comic. Origen y evolucion. El lenguaje del comic.
- La fotonovela.

Practicas de fotografia en el exterior del centro.

Ejercicios sobre composicion, edicion y fotomontaje.

Elaboracion de un cartel a partir de sus imagenes editadas.

Animacién de fotografias en el diseno de un storyboard con formato de
telenovela.

22 EVALUACION

BLOQUE 4: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO.

Conceptos

-Elementos basicos de composicion de la imagen en movimiento partiendo de
la imagen fija: planos, angulos y movimientos de camara.

-Lenguajes y recursos expresivos especificos de la imagen en movimiento:
expresion del tiempo y el espacio. Plano, escena y secuencia. La banda sonora.
Flash-back y flash-forward. La transicion entre planos. La continuidad visual
o raccord: el salto de eje de la accion. El montaje como elemento integrador.
-Fases de elaboracion de un producto audiovisual: preproduccion (de la idea al
guion literario y técnico, el story-board), produccion (el rodaje y el equipo
técnico-artistico),postproduccion (montaje y sonorizacion).

-Tecnologia del video. Video analégico y video digital. Equipos y recursos. La
imagen electronica: del video-arte a la realidad virtual.

-El cine: la camara de cine y la grabacién de imagenes mediante procesos
fotoquimicos. La ilusién del movimiento. El montaje cinematografico y
trucajes. Evolucion técnica en el cine y nuevas tecnologias digitales.
-Tecnologia del televisor. Estructura y formatos tecnologicos de Ila
comunicacion televisiva. Caracteristicas del mensaje televisivo. La publicidad
en television.

Procedimientos y destrezas

-Visionado y analisis de secuencias cinematograficas representativas de los
recursos expresivos de la imagen en movimiento, y de la historia del cine
(géneros y movimientos expresivos).

Visionado y analisis comparativo de los diversos tipos de programas
televisivos.

Manipulacion técnica de los recursos y sistemas de grabacion y reproduccion
de imagenes en movimiento.

Elaboracion del guion técnico y literario

Produccion y manipulacion de mensajes audiovisuales en video analégico y
digital: cortos creativos, mensajes publicitarios y documentales.

Visionado de peliculas y comentario técnico y artistico

Video digital. Practicas de grabacion.

Captura y edicion digital:




Actitudes

-Valoracion de las fuentes de produccion de una imagen de calidad: el
conocimiento técnico, el diseno, el guion, la composicion, la organizacion del
equipo y la reflexion.

-Comprension de las formas expresivas de representacion del movimiento, el
espacio y el tiempo, en cine, video y television.

-Valoracion del cine como medio genuino de expresion y comunicacion social,
su papel como registro de la historia a lo largo del siglo XX, y su papel en el
contexto de las artes visuales, y sus efectos sociales.

-Desarrollo de actitudes de curiosidad, investigacion y produccion de imagenes
como proceso de creacion artistica con fines estéticos.

-Reflexion sobre las repercusiones de la television en los actos de consumo
personales y en las costumbres sociales, y comprender la responsabilidad
social de la television como medio de comunicacién de masas.

-Desarrollo de actitudes criticas de interpretacion ante los contenidos de los
mensajes televisivos en funcion de las formas de construccion de los
mensajes.

-Apreciacion del trabajo comunitario de produccion de mensajes
audiovisuales.

32 EVALUACION

BLOQUE 5 LA INTEGRACION DE LAS TECNOLOGIAS. MULTIMEDIA

Conceptos

-El concepto de multimedia. La integraciéon de soportes y recursos expresivos.
-Evolucion de las formas de integracion de recursos comunicativos. Los
soportes digitales multimedia.

-Elementos expresivos y operativos de los sistemas multimedia. Hipertexto e
conicidad.

-Lenguajes multimedia. La confluencia de los distintos entornos de trabajo en
formato

digital. Los lenguajes de programacion: del programa grafico a la programacion
de objetos.

-El CD-Rom multimedia. La presentacion animada de diapositivas. La
programacién multimedia digital.

-La realidad virtual. Entornos virtuales y configuracion de nuevas realidades
digitales.El libro electronico, el ocio virtual, sistemas de entrenamiento virtual.
Procedimientos y destrezas

-Realizacion de procesos de digitalizacion con los distintos sistemas de
creacion de multimedia digital.

-Elaboracion de trabajos en los que se ponga de manifiesto la integracion de
hardware y software de digitalizacion de imagenes y textos y las secuencias de
actuacion.

-Realizacion de un programa multimedia en alguno de los formatos mas
usuales.

-Integracion de los resultados de creacion realizados durante el desarrollo de
la materia por los distintos grupos de trabajo en proyectos comunes de trabajo
multimedia.

-Grabar en CD-Rom los trabajos resultantes.

Actitudes



-Valoracion de las posibilidades y la importancia creciente de la informacion
digital y los documentos digitales multimedia en nuestra sociedad
-Apreciacion y juicio critico de los programas multimedia y en particular, los
juegos y video juegos que contienen imagenes digitales.

-Asuncion de la responsabilidad en el trabajo colectivo con sistemas
tecnologicos digitales.

BLOQUE 6-EDICION Y DISENO DE PAGINAS WEB

Contenidos

- Internet y sus entornos

- Presentaciones graficas de la publicidad en Internet

- Aplicaciones de los editores de paginas WEB mas conocidas.

- Introduccién al FRONTPAGE y al DREAMWEAVER

- Insercion de imagenes gif y jpg. Aplicacion de todo lo visto anteriormente
sobre fotografia digital

- Animaciones SHOCKWEAVE FLASH:

- Entorno de trabajo

- Escenario y linea de tiempo

- Herramientas de dibujo y pintura: ajuste de puntos y de segmentos

- Trabajo con objetos

- Uso de capas

- Uso de tipos

- Diseno audiovisual y multimedia. La imagen en movimiento

- El diseno grafico de los portales. Color y fuentes.

- Los lenguajes de guionizacion (Html, JavaScript, Java).

- Insercion de recursos multimedia e hipermedia.

Procedimientos

-Disefio y mantenimiento de la pagina web del centro
-Ediciéon de un perioddico digital.

-Elaboracion de la pagina personal del alumno.

Actitudes

-Actitud de trabajo en equipo, coordinacion entre los integrantes del grupo
-Responsabilidad y puntualidad en al entrega de trabajos.

-Eleccion de la técnica mas adecuada al objetivo propuesto

-Utilizacion de todo lo aprendido durante el curso en el resultado del disefio
final.

-Interés en participar activamente en la dinamica de aula



EVALUACION

Criterios de evaluacion.

1. Conocer los distintos tipos de comunicacion que se dan en nuestro
entorno social y especialmente en los medios de comunicaciéon de
masas.

Este criterio pretende determinar el grado de identificacion que sobre los
distintos agentes de la comunicacién, sus caracteristicas y evolucion ha
adquirido el alumnado

2. Leer criticamente y comprender mensajes audiovisuales y multimedia
senalando sus peculiaridades técnicas y expresivas, los recursos
estilisticos que utilizan y la finalidad de los mismos.

Este criterio nos permitira observar, a través de comentarios y de cuestiones

objetivas, el nivel de comprension de los conocimientos, la terminologia y el

grado de asimilacién del universo conceptual de la comunicacién audiovisual y

multimedia que ha adquirido el alumnado.

3. Registrar imagenes (estaticas y en movimiento) en formatos no
profesionales, pero procurando obtener un resultado adecuado, tanto
en funcion de los medios técnicos empleados como desde el punto de
vista estético y comunicativo.

4. Explicar la formacion de imagenes (estaticas y en movimiento) a nivel
basico, su registro, creacion y transmisioén, distinguiendo las
modificaciones perceptivas elementales que la mediacion técnica
implica en la comunicacion.

5. Elaborar los guiones literarios, técnicos, el story board y, en su caso, la
gestion de produccién audio-visual y edicion informatica, partiendo de
ideas propuestas en relacion con narraciones sencillas o motivos
publicitarios.Diseniar, realizar y producir mensajes sonoros,
audiovisuales y multimedia, coherentes con los objetivos propuestos en
la materia. Confeccionar presentaciones multimedia que optimicen los
recursos informaticos de exposicion de la informacion: programas de
disefio y publicacion en la Red.

Este criterio servird para evaluar la capacidad de aplicacion de los contenidos

de la materia a la produccién de mensajes audiovisuales y multimedia y la

utilizacion de las herramientas y destrezas fundamentales que la permiten.

0. Participar en la realizacion de trabajos colectivos de produccion de
mensajes audiovisuales y multimedia en algunos de sus distintos
formatos

Este criterio nos permitira determinar el nivel de integraciéon del alumno o

alumna en el grupo, y la asuncion de responsabilidades colectivas.

7. Respetar los medios utilizados en la producciéon de los mensajes
audiovisuales y multimedia. Valorar y respetar las producciones ajenas
y por el trabajo colectivo. Con este criterio se observara la efectiva
interiorizacion de las actitudes relativas a la apreciacion del trabajo de
los demas, y la asuncion de responsabilidades en el trabajo en equipo.

Con este criterio se podra determinar y evaluar el nivel de cuidado y atencién

que los alumnos y alumnas ponen en la utilizacién de los recursos fisicos.

8. Describir las influencias que los Medios de Comunicaciéon de masas
ejercen sobre nuestros deseos, conocimientos y valores, explicitando los
recursos de los que se valen para configurar nuestra concepcion del
mundo y nuestros habitos de conducta.

Este criterio pretende determinar el nivel de conciencia desarrollado por el

alumnado sobre el poder real que tienen los Medios de Comunicacion en la



sociedad actual, las formas en que ejerce ese poder y las repercusiones

sociales, morales y cognitivas que genera.

9. Analizar mensajes publicitarios en documentos sonoros, audiovisuales y
multimedia, y detectar las posibles manipulaciones de la informacion en
diferentes soportes y medios.

Con este criterio se pretende evaluar el nivel de comprensién de las formas de

persuasion publicitaria, la manipulacion y creacion intencionada de opinién. La

producciéon de mensajes con una carga intencional y manipulativa debe ser
contrastada con los criterios de honestidad informativa.

10. Comparar y valorar distintos tipos de mensajes sonoros, audiovisuales y
multimedia de caracter profesional, preferentemente los informativos,
producidos y emitidos por los medios de comunicacién en Asturias.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de discernir las

diferencias y matices de las noticias que realizan los diferentes medios.

11.  Conocer los datos historicos basicos del nacimiento y desarrollo de los
principales medios de comunicacion, las innovaciones técnicas,
expresivas, y estéticas que se van produciendo en su reciente evolucion
y sus repercusiones sociales e histéricas.

Este criterio evaluard el grado de integracién conceptual de los contenidos

adquiridos por el alumnado con respecto a la evolucion histérica y las

repercusiones sociales de los diferentes tipos de mensajes Sonoros,
audiovisuales y multimedia.

Criterios de calificacion.

En relacion con el rendimiento personal, se establece que la realizacion
de las tareas practicas tendra lugar fundamentalmente en el transcurso de las
clases, debiendo entregarse los trabajos en los tiempos y en los soportes que
los profesores especifiquen en cada caso. Para determinar tal rendimiento se
tendran en cuenta tanto los productos personales como la aportacion
individual a los trabajos colectivos.

Los contenidos tedricos seran evaluados por medio de trabajos
teoricos, ejercicios cortos y pruebas objetivas (examenes), y contabilizaran en
un 30% de la nota de la evaluacion. No obstante, para mayor claridad, cuando
se asigne una tarea se especificara puntualmente la naturaleza de la misma,
los modos de realizacion, los tiempos de ejecucion y los criterios especificos de
calificacion

En cuanto a la valoracion de los trabajos practicos, bien sea
realizacion de fotografias, rodaje y edicion de video, disefio de una pagina web
etc..se puntuaran objetivamente bajo parametros ya descritos en los objetivos
de evaluacion y conforme al grado de esfuerzo demostrado por el alumno, rigor
en el proceso, originalidad y creatividad etc. Dado que la asignatura es
eminentemente practica, los procedimientos de trabajo suponen un 50% de la
nota final.

Las actitudes se describen con anterioridad en cada unidad didactica,
y suponen el 20% restante; se describen genéricamente como asistencia
regular, actitud de trabajo, atencion y respeto en el aula, capacidad de
participacion en las exposiciones orales y debates en clase, interés....



El procedimiento de recuperacion consistira en la realizacion y
entrega controladas de los trabajos y pruebas no superados o no ejecutados
en su momento. También existiran examenes especificos de recuperacion y
tareas alternativas , que el profesor disenara conforme la evolucion del
alumno.



. Evaluacion extraordinaria.

Los alumnos y las alumnas a quienes no sea posible aplicarles la
evaluacion continua debido a ausencias reiteradas, ya sean éstas justificadas
o -sobremanera- no justificadas, computadas en los términos que se
establecen en el Reglamento de Régimen Interno, tendran la posibilidad de
realizar una o varias pruebas extraordinarias para obtener el aprobado.
Dichas pruebas tendran una duracion entre 1 y 2 horas y constaran de un
test de conocimientos teoricos y de la ejecucion de 2 6 3 trabajos practicos que
demuestren el manejo de los principales procesos de analisis y produccion de
entre los que figuran en el programa oficial. Todo ello sera valorado con los
mismos criterios de aptitud aplicados en general al resto del alumnado. Como
se senala en los criterios emitidos por la Comision de Coordinacion Pedagogica
del centro, este procedimiento en ningin caso podra situar a este tipo de
alumnos en situacion de ventaja frente al resto de sus companeros/as.

La prueba extraordinaria de septiembre seguira estos mismos criterios y
tendra validez por si misma.



TEMPORALIZACION

Contenidos/profe
sores

TRIMESTRE 1

TRIMESTRE 2

TRIMESTRE3

TERESA CUESTA

Comunicacion

DE LA CAL audiovisual en
la sociedad
actual

ISAAC DEL Los mass-media

RIVERO PEREZ

PUBLICIDAD:
Teoria y
practica

Introduccién a
los programas
de retoque
digital

Imagen fija:

Fotografia
Ediccion digital
Cateles

Comic
Fotonovela

Imagen en movimiento:

El cine

Introduccién a las
tecnologias
multimedia

Diseno Web

Rodaje de un
cortometraje

Ediccidon de video
digital




